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LES JEUX VIDÉO, ÇA SERT 
À QUOI ? 

Atelier scientifique

Programme Cultures numériques
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De la console de salon au téléphone portable, le jeu vidéo est partout. Mais 
qui y joue, comment et pourquoi ? Explorez au fil d’une série de mini-ateliers 
les nombreuses manières d’étudier le jeu vidéo et son impact sur nos sociétés. 
Découvrez comment ce médium est né et a évolué de pair avec l’informatique 
depuis le milieu du XXe siècle. Comment fonctionne l’intelligence artificielle 
dans un jeu comme PacMan ?

Réfléchissez aussi à nos goûts et pratiques pour interroger de manière critique 
certains a priori. Les seniors jouent-ils aux jeux vidéo ? Cette pratique ludique 
rend-elle solitaire ? Ou encore : les hommes jouent-ils plus que les femmes ?

Enfin, apprenez-en plus sur la place donnée aux questions écologiques dans les 
jeux vidéo. Peuvent-ils aider à changer notre rapport à la nature ? A-t-on déjà vu 
des personnages de jeux vidéo trier leurs déchets ?
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Découvrez l’ensemble du programme Cultures numériques 
sur eprouvette-unil.ch/cultures-numeriques

Plusieurs mini-ateliers ludiques pour découvrir le jeu 
vidéo sous un nouvel angle.
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